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Reconstruire pour retrouver
I’apparence visuelle
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Contraintes en VFX
Acquisition

temps (réalisateur)
décor temporaire
environnement non controlé

diversification (batiments, véhicules, objets, ...)



Contraintes en VFX
Studio

interopérabilité avec les logiciels standards en VFX
subjectivité (line tests)
géométrie (propre, €ditable, 1€gere)

textures (HDR, hautes résolutions, espaces de
couleurs (linéaire, SRGB, Rec7009, ...))



Techniques de reconstruction 3D en
VEFX

= scanner (LIDAR, lumiere structurée)

= photogrammétrie (photos, vid€os)



Scanner
Acquisition

rapide dans des conditions spécifiques (visages)
compliquée pour un environnement quelconque

pour un studio, probleme de disponibilité du
matériel/technicien lors de tournages simultanés

pour de gros projets, scans fournis directement par
la production, autant les utiliser



Scanner
Studio

= géomeétrie tres dense (problemes d’édition)
= topologie non controlée (surfacing nécessaire)

= couleur dans les vertices



Photogrammeétrie
Acquisition

= rapide lors de tournage
= apparell photo
= peu onéreux

= facilement et rapidement remplagable

= connu des graphistes

= tournage peut servir comime source
(vidéogrammeétrie)



Photogrammeétrie
Studio

= multiples usages des photos
= modeling
= textures
= ¢clairage
= références

= automatique ou assiste ?



Photogrammeétrie

= Automatique :

= surfaces naturelles chaotiques (collines)
= problemes : surface uniforme, réflective, transparente

= géométrie dense (probleme édition)

= Assisté :
= adapté aux environnements humains
(peu de textures, motifs répétés)
= géométrie 1€gere

= controle



Enwaii

= Fusion des techniques de reconstruction/mapping

= photos, vidéos, scans, modeles CAD

= Adapté aux standards des VFX:

= Maya , Photoshop
= OpenEXR, PSD, TIFF

= Cha ne de production complete (pipeline)
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